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Hangman	
  

•  컴퓨터가 단어를 하나 생각하면 그 단어에 포함되어 있는 알
파벳을 하나씩 추측해서 전체 단어를 맞추는 게임이다.	
  

•  단어에 없는 알파벳을 추측할 때마다 벌점이 추가되어, 단어
를 마추기 전에 최대 벌점에 이르면 사람이 교수형에 매달리
는 게임.	
  



Program	
  Flow	
  
1.  단어모음 준비	
  
2.  무작위 단어선택 
3.  사용자가 글자 입력	
  

1.  이미 입력한 글자면 반복 3	
  
4.  글자가 단어에 있으면	
  

1.  맞춘글자 표시, 반복 3	
  
2.  단어를 맞췄으면	
  

1.  끝 (WIN)	
  
5.  없으면	
  

1.  틀린횟수 증가,	
  그림수정	
  
2.  최대 틀린횟수 도달했으면	
  

1.  끝 (LOSE)	
  
6.  반복 3	
  

String,	
  Array	
  of	
  Strings	
  

Random	
  Number	
  Gen.	
  

User	
  Input	
  

Control	
  Flow:	
  While,	
  If	
  

String	
  FuncQons	
  

ASCII	
  Graphics	
  



ASCII	
  Graphics	
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•  prinR로만 구현	
  
•  함수를 이용해서 코드 재사용	
  
•  funcQon	
  draw_hangman(int	
  n)	
  
•  draw_hangman(0)	
  :	
  빈 교수대	
  
•  draw_hangman(1)	
  : 머리표시	
  
•  draw_hangman(2)	
  :	
  머리+오른팔	
  
•  draw_hangman(6)	
  :	
  교수형	
  



User	
  Input	
  

•  getchar()	
  
– 한 글자만 입력	
  
– c	
  =	
  getchar();	
  

•  scanf()	
  
– 한 단어만 입력	
  
– scanf(“%s”,	
  &str);	
  



한줄 입력받기 (fgets)	
  
•  fgets(	
  line,	
  MAXLEN,	
  stdin	
  );	
  	
  

–  사용자가 엔터를 칠 때까지(혹은 EOF),	
  단 최대 MAXLEN-­‐1만큼 한
줄을 읽어서 (\n 포함) 변수에 저장하고 ‘\0’로 끝냄.	
  

–  입력을 저장할 배열의 용량을 표기함으로 안전.	
  
•  문자열+’\n’을 최대 MAXLEN-­‐1만큼만 쓰고 끝에 ‘\0’를 붙임	
  
•  char	
  line[6];	
  
•  fgets(line,	
  6,	
  stdin);	
  

–  hi8 	
  :	
  line={‘h’,	
  ‘i’,	
  ‘\n’,	
  ‘\0’,	
  …}	
  
–  hello8 	
  :	
  line={‘h’,‘e’,‘l’,’l’,’o’,‘\0’}	
  
–  hello,	
  world8	
  :	
  상동	
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String	
  FuncQons	
  
•  strcpy(s1,	
  s2);	
  

–  Copies	
  string	
  s2	
  into	
  string	
  s1. 	
  	
  
•  strcat(s1,	
  s2);	
  

–  Concatenates	
  string	
  s2	
  onto	
  the	
  end	
  of	
  string	
  s1. 	
  	
  
•  strlen(s1);	
  

–  Returns	
  the	
  length	
  of	
  string	
  s1. 	
  	
  
•  strcmp(s1,	
  s2);	
  

–  Returns	
  0	
  if	
  s1	
  and	
  s2	
  are	
  the	
  same;	
  less	
  than	
  0	
  if	
  s1<s2;	
  greater	
  than	
  0	
  
if	
  s1>s2. 	
  	
  

•  strchr(s1,	
  ch);	
  
–  Returns	
  a	
  pointer	
  to	
  the	
  first	
  occurrence	
  of	
  character	
  ch	
  in	
  string	
  s1.	
  	
  

•  strstr(s1,	
  s2);	
  
–  Returns	
  a	
  pointer	
  to	
  the	
  first	
  occurrence	
  of	
  string	
  s2	
  in	
  string	
  s1. 	
  	
  



Character	
  FuncQons	
  
•  int	
  isalnum(int	
  c);	
  if	
  c	
  is	
  alphanumeric	
  
•  int	
  isalpha(int	
  c);	
  if	
  c	
  is	
  alphabeQc	
  only	
  
•  int	
  iscntrl(int	
  c);	
  if	
  c	
  is	
  a	
  control	
  character	
  
•  int	
  isdigit(int	
  c);	
  if	
  c	
  is	
  a	
  numeric	
  digit	
  
•  int	
  islower(int	
  c);	
  if	
  c	
  is	
  a	
  lower	
  case	
  character.	
  
•  int	
  ispunct(int	
  c);	
  if	
  c	
  is	
  punctuaQon	
  
•  int	
  isspace(int	
  c);	
  if	
  c	
  is	
  space	
  character	
  
•  int	
  isupper(int	
  c);	
  if	
  c	
  is	
  upper	
  case	
  character	
  
•  int	
  tolower(int	
  c);	
  the	
  corresponding	
  lowercase	
  lefer	
  	
  
•  int	
  toupper(int	
  c);	
  the	
  corresponding	
  uppercase	
  lefer	
  



Game	
  Loops	
  

•  반복되는 상황은?	
  
– 사용자가 입력할 때마다 	
  
• 다 맞추거나 다 틀릴 때까지 반복	
  
•  Exit	
  condiQon?	
  

– 입력한 글자가 알파벳이 아니면 반복 입력	
  
•  Exit	
  condiQon?	
  	
  

– 입력한 글자가 이미 입력한 글자이면 반복	
  
•  Exit	
  condiQon?	
  	
  



while	
  vs	
  do-­‐while	
  
•  모든 while문은 do-­‐while로 대체 가능	
  
•  모든 do-­‐while문은 while로 대체 가능	
  
•  Choose	
  the	
  simplest	
  one	
  

<iniQalize>	
  
while(<exit	
  condiQon>)	
  	
  {	
  

<body>	
  
}	
  
-­‐-­‐-­‐-­‐-­‐-­‐-­‐-­‐-­‐-­‐-­‐-­‐-­‐-­‐-­‐-­‐-­‐-­‐-­‐-­‐-­‐-­‐-­‐-­‐-­‐-­‐-­‐-­‐-­‐-­‐-­‐-­‐-­‐-­‐-­‐-­‐	
  
while(true)	
  {	
  

	
  <body>	
  
	
  if(	
  <exit	
  condiQon>	
  )	
  
	
   	
  break;	
  

}	
  

<iniQalize>	
  
do	
  {	
  

	
  <body>	
  
}	
  while(	
  !<exit	
  condiQon>	
  );	
  



Game	
  Loop	
  
repeat	
  {	
  

print	
  incorrect	
  lefers	
  leo,	
  used	
  lefers	
  
repeat	
  {	
  

	
  repeat	
  {	
  get	
  a	
  lefer	
  	
  
	
  }	
  unQl	
  it	
  is	
  alphabet	
  

}	
  unQl	
  it	
  is	
  new	
  lefer	
  
add	
  to	
  used	
  lefers	
  	
  
if(	
  hit	
  )	
  {	
  

	
  update	
  hit	
  lefers	
  
else	
  

	
  wrong	
  count++	
  
print	
  hangman	
  

}	
  unQl	
  win	
  or	
  lost	
  


