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· 주의사항
· 핸드폰 사용금지. 핸드폰의 전원을 끈 후 책상위에 화면이 위로 가도록 놓을것
· Putty 폰트크기는 9로 맞출 것
· 자신의 홈 디렉토리에 final 이라는 폴더를 만든 후 (mkdir final) 모든 작업은 그 폴더에서만 할것.
· 프로그램 작성이 끝나고 테스트가 끝나면 submit 으로 제출함.
· 모두 제출한 학생은 본 시험지를 조교나 교수에게 제출 후 퇴장함. 

· 부정행위
· 아래 사항중 하나라도 해당되면 본 시험은 무조건 0점 처리됨. 
· Putty 이외의 프로그램의 실행 (윕브라우저, 메신저 등)
· 퇴장 후에 외부에서 Putty 접속
· 주변의 다른 학생의 모니터를 쳐다봄
· 책이나 노트 등 자료를 참조


[bookmark: _GoBack]제 1번 (10점) 아래와 같은 정수 삼각형을 출력하는 프로그램을 작성하라. 숫자들 사이의 빈칸에 주의할 것. 단, 두개의 루프(for나 while)를 사용할 것. (소스코드: final1.c)
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제 2번 (15점) 최대 20개를 저장할 수 있는 1차원 배열에 키보드로부터 순서대로 정수를 읽어들여, 입력된 순서의 역순으로 출력한다. 첫번째로 입력되는 정수는 읽어들일 데이터의 갯수이다. (소스코드: final2.c)	
$ final2
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제 3번 (15점) 키보드로부터 정수로 된 점수(0~100)를 반복적으로 읽어서 90이상이면 A, 80이상이면 B, 70이상이면 C, 60이상이면 D, 그 아래는 F를 출력하는 프로그램을 작성하라. 단, 0미만이나 100 초과가 입력되면 프로그램을 종료한다. (소스코드: final3.c)
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제 4번 (10점) 정수 인자 x, y, z를 입력 받아서 x2+y2-z2를 리턴하는 함수를 sqdist를 작성하라. 단, 제출시에는 함수정의만 제출할 것 (즉, 메인함수는 삭제할것. 메인함수 포함하여 제출하면 감점 -3점.) (소스코드: final4.c)

int sqdist( int x, int y, int z ) {
…
}

int main() {
	printf(“%d\n”, sqdist( 3, 4, 2 ) );
}

$ final4
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제 5번 (15점) 한 문자열을 포인터 인자로 입력받아서, 문자열 중에 나오는 소문자를 모두 대문자로 바꾸는 함수capitalize 작성하라. 단, 제출시에는 함수정의만 제출할 것 (즉, 메인함수는 삭제할것.  메인함수 포함하여 제출하면 감점 -3점.)  (소스코드: final5.c)

void capitalize( char *p ) {
…
}

int main() {
	char str[] = “This is original”;
capitalize(str);
printf( “%s\n”, str );
}

$ final5
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제 6번 (15점) 정수의 갯수와 정수배열을 입력받으면 그 정수배열에 있는 숫자들의 합, 평균, 갯수를 stat 이라는 구조체로 리턴하는 함수 getstat을 작성하라. 단, 제출시에는 함수정의만 제출할 것 (즉, 메인함수는 삭제할것. 메인함수 포함하여 제출하면 감점 -3점.) (소스코드: final6.c)
	
struct stat {
	int sum;
	float average;
	int count;
};

struct stat getstat( int n, int data[] ) {
…
}

int main() {
int v[] = {1, 2, 3, 4};
struct stat s = getstat(4, v);
printf(“(%d, %.2f, %d)\n”, s.sum, s.average, s.count);
}




제 7번 (20점) 이 야구게임은  타자(batter)가 먼저 5개의 숫자를 1과 5사이에서 선택하면 (예를들어 {4, 3, 4, 1, 5}), 투수 (pitcher)도 똑같이 5개의 숫자를 1과 5 사이에서 선택한다 (예를들어 {2, 3, 4, 2, 1}). 그러면, 타자의 5개 숫자들과 투수의 5개 숫자들을 차례로 비교하여 같은 자리에 같은 숫자가 있으면 스트라이크, 다르면 볼로 계산된다. 예를들어 타자가 {4, 3, 4, 1, 5}, 투수가 {2, 3, 4, 2, 1}를 선택했으면, 2 스트라이크 3볼로 기록된다. 스트라이크와 볼의 합은 항상 5가 된다. (여러분이 기존에 알고있는 야구게임과는 다르니 주의할 것.)
인자로 두개의 정수배열 int batter[5]와 int pitcher[5]를 입력받으면, 스트라이크와 볼의 갯수를 구조체 struct score에 저장을 해서 리턴하는 함수를 작성하라. 
struct score {
	int strike;
	int ball;
};

struct score fight( int batter[5], int pitcher[5] ) {
	…
}

int main() {
	int bat[5]={1,5,3,2,5};
	int pit[5]={1,2,3,4,5};
	struct s = fight( bat, pit );
	printf(“%d strike %d ball\n”, s.strike, s.ball );
}

$ final7
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